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1ZVJESTAJ

Godisnjim planom takmicenja srednjih Skola, na kantonalnom nivou je
predvideno takmicenje iz informatike. Takmicenje je odrZzano 7. maja 2025. god.
u Nasoj sSkoli. Takmicenje je specificno jer zahtijeva odredene tehnicke i
organizacijske pretpostavke.

Prema informaciji iz PZ-a, broj prijavljenih ucesnika je 36 iz 18 srednjih
Skola Tuzlanskog kantona, dok se na samom takmicenju pojavilo 34 uc¢enika iz 17
Skola.

Takmicenje ce se organizovati po propoziciama Medunarodne olimpijade
iz informatike. Takmicari rjeSavaju probleme u odredenom programskom jeziku
(C ili Pascal). Vremensko ogranicenje za izradu programskih rjesenja je 3 sata.
Testiranje uradenih programa je automatizovano. Takmicar preko
odgovarajuceg interfejsa posalje sudiji programski kod preko instalisanog
servera, koji prethodno moze testirati u svom lokalnom okruZzenju (Dev-CPP,
Free Pascal).

Sudija kompaijlira poslani programski kod i uporeduje, da li on zadovoljava
predefinisane ulaze i izlaze. U sluéaju da se izlaz takmicarevog programskog
rieSenja poklapa u potpunosti sa predefinisanim (tacnim), rjeSenjem takmicar
dobija bodove. U slucaju da takmicar nije ta¢no rijeSio problem, on moze
nastaviti sa rjeSavanjem, sa time Sto za svako slanje pogresnog rjesenja dobija
penale na vrijeme za koje je eventualno rijeSio problem/e. To moze uticati na
konacni poredak na tabeli. Formiranje rang liste je takoder automatizovano.



UVODNA RIJEC

Direktorica Skole: Uzuni¢ Admira, prof.

Veliko nam je zadovoljstvo da je nasa Skola ovogodisnji domadin Kantonalnog
takmicenja iz informatike, koje se jedanaesti puta organizuje u Tuzlanskom
kantonu i deveti puta u Elektrotehnickoj Skoli Tuzla. Cilj takmicenja je da ucenici
demonstriraju visi nivo znanja iz programiranja, sposobnost analize i sinteze
problemskih zadataka, primjene sloZenih algoritama.

Na takmicenju je ucestvovalo 34 ucenika iz 17 Skola sa podrucja Tuzlanskog
kantona.

Ovom prilikom Cestitamo svim ucenicima koji su ostvarili zavidne rezultate kao i
nastavnicima mentorima.

Zelimo ugenicima i nastavnicima da nastave ostvarivati bolje rezultate, razvijati
digitalne kompetencije i na taj nacin pratiti razvoj IT sektora.



JU MJESOVITA SREDNJA ELEKTROTEHNICKA SKOLA TUZLA

Ova sSkola osnovana je 1970. godine Odlukom Skupstine opsStina Tuzla pod
nazivom Elektrotehnicki skolski centar Tuzla i pocela je sa radom 01.09.1970.
godine. Cilj osnivanja Skole bio je objedinjavanje obrazovanja za sva zanimanja
elektrotehnicke struke u jednom skolskom centru. Do 1970. godine ucenici ove
struke su se u Tuzli obrazovali u okviru dvije Skole mjeSovitog tipa.
Elektrotehni¢ara jake struje i elektrotehniara slabe struje, Cije je redovno
Skolovanje trajalo 4 godine; Pogonskog elektricara; RTV mehanicara;
elektroinstalatera; elektromontera i autoelektri¢ara, sa trajanjem Skolovanja od
3 godine.

Prilikom upisa u nadu Skolu, koja je srednjeg stepena, udenici se
opredjeljuju prema sklonostima Sta ¢e izucavati. Mogu birati:

1. TEHNICKU SKOLU - ¢etvorogodidnje $kolovanje
2. STRUCNU SKOLU - trogodi$nje $kolovanje
U tehnickoj skoli u€enici se osposobljavaju za stru¢na zvanja:

v Tehnidar raéunarstva
v Tehnidar elektronike
v Tehnicar elektroenergetike
v Tehnicar mehatronike

Po zavrsetku tehnicke Skole i sticanja jednog od navedenih zvanja mogu
nastaviti Skolovanje na elektrotehnickom fakultetu ili nekom drugom od
fakulteta ili traziti odgovarajuce zaposlenje.

U strucnoj Skoli ucenici se obrazuju za zanimanja:
v’ Elektronicar telekomunikacija
v’ Autoelektriéar
v’ Elektri¢ar (medunarodni Phare VET program)
v’ Elektromehanicar
v’ Elektronicar iinstalater fotonaponskih sistema

Po zavrSetku strucne Skole ne moZe se izravno nastaviti Skolovanje na
univerzitetu. Za to je potrebno izvrsiti dopunsko obrazovanje. Ovi ucenici se
osposobljavaju za direktno zaposljavanje.



Skola je uklju¢ena zadnjih godina u nekoliko znaéajnih projekata. Jedan od
njih je bila izrada i usvajanje novih nastavnih planova i programa koji su
"Orijentirani ka djelovanju" odnosno pokusavaju da prate aktuelne trendove u
nauci, tehnici i tehnologiji. Uz pomo¢ organizacije GTZ (Njemacka organizacija za
tehni¢ku saradnju) Skola je uspjesno realizovala taj projekat, a kao posljedica je
izaSlo to da su ti NPP trenutno aktuelni na cijelom kantonu kada je elektro struka
u pitanju.

Skola je pionir online nastave na kantonu gdje je grupa entuzijasta
pokrenula Moodle platformu prije desetak godina Sto nas je svrstalo u vodecu
Skolu za implementaciju online nastave tokom pandemije. Trenutno je Moodle i
dalje u nasoj skoli ispomo¢ pri redovnoj klasi¢noj nastavi.

Skola je redovni uéesnik na Festivalima rada gdje ostvarujemo zapazene
rezultate, te raznim drugim takmicenjima i festivalima unutar zemlje ali i u
regionu paiSire.

Od projekata izdvaja se izrada novih nastavnih planova i programaiza IT
smjer Gimnazija na kantonu kao i izradu novih nastavnih planova i programa pod
pokroviteljstvom PZ Tuzla gdje su nasi uposlenici uzeli aktivno ucesce.



XI Kantonalno takmié¢enje iz Informatike

GRAD TUZLA

Tuzla je jedno od najstarijih naselja u Evropi sa kontinuitetom Zivljenja.
Dokaz tome su i pronadeni ostaci starog naselja sojenickog tipa iz vremena
neolita. Arheolozi su otkrili brojna naselja sa bogatim ostacima materijalne
kulture prastarih stanovnika ovog podrucja. Pronaden je veliki broj neolitskih
glinenih posuda sa raznim ornamentima od crne, sive i crvene keramike ali i
kameni noZevi, sjekire, strugaci i drugo. Otkriveni su ostaci hrane, ljudske kosti,
zZivotinjske kosti i razni plodovi koji su koristili za ishranu ljudi tog doba. | ovi
podaci potvrdili su tvrdnje da je podrucje Tuzle bilo naseljeno jos u mladem
kamenom dobu.

Medu pronadenim arheoloSkim materijalima istiCe se i keramicka
neolitska posuda cija je namjena bila kuhanje slane vode i proizvodnja soli.

Prvi pisani spomen o Tuzli potice iz 950. godine. Te je godine bizantijski
historicar i car Konstantin Porfirogenet u svom djelu "O upravljanju drzavom",
izriito spomenuo Tuzlu kao grad, pod rimskim nazivom Salines Sto znaci grad
soli, sa napomenom da se nalazi u sastavu Ragkog kneza Caslava, koji je poginuo
u borbi sa Madarima.

1463. Tuzla postaje dio Osmanskog carstva, a iz tog vremena potjece i
njeno danasnje ime, koje se izvodi iz turske rijeéi tuz, koja oznacava sol.

AN
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XI Kantonalno takmié¢enje iz Informatike

Po odlasku Osmanlija 1878. grad postaje dio Austro-Ugarske monarhije.
Po zavrSetku Prvog svjetskog rata Tuzla je, kao i cijela Bosna i Hercegovina bila
dio novoosnovane Kraljevina Srba, Hrvata i Slovenaca, od 1929. zvane Kraljevina
Jugoslavija.

Kada su tokom Drugog svjetskog rata 2. oktobra 1943. godine partizanske jednice
oslobodile Tuzlu od okupatora, Tuzla je bila najveci oslobodeni grad u Evropi

Po posljednjem sluzbenom popisu stanovnistva iz 1991. godine, opc¢ina Tuzla
imala je 131.618 stanovnika, rasporedenih u 66 naselja. 2013. godine obavljen
je popis prema kojem Tuzla ima 110.979 stanovnika.




SPISAK PRIJAVLIENIH UCESNIKA TAKMICENJA

JU MS Elektrotehnicka skola Tuzla

% FEUKIC ELDIN Mentor: Peji¢ Sladana

% SUDZUKA SAMED Mentor: Zahirovi¢ Melisa
% MUHAMEDBEGOVIC KENAN  Mentor: Horozi¢ Minina
% DERZIC DAVUD Mentor: Arapci¢ Emina
% HODZIC EDIN Mentor: Arap&i¢ Emina

JU Gimnazija ,,Mustafa Novali¢“ Gradacac

% HODZIC MALIK Mentor: Kosti¢ Hasanovi¢ Brankica

JU Gimnazija ,,Dr. Mustafa Kamari¢“ Gracanica

+ HAJDIC ADNAN Mentor: Husici¢ Nedzad
% AVDIC EMIR Mentor: Husici¢ Nedzad
% HUSANOVIC HAMZA Mentor: Ahmetovic¢ Jasmin

JU MSS Srebrenik

s MUHAREMOVIC AL Mentori: Nisi¢ Damir i Selimovi¢ Elvis
+ IBRISEVIC ALDIN Mentori: Ni$i¢ Damir i Selimovi¢ Elvis
% HODZIC EMAN Mentori: Ni$i¢ Damir i Selimovié Elvis

JU Gimnazija ,,MeSa Selimovi¢“ Tuzla

% MUJACIC SELMA Mentori: Haréin Fuad

% SALIBASIC ANEL Mentori: Sehovié¢ Mirela

s ALJUKIC ISMAR Mentori: Harcin Fuad

% ARIFHODZIC TARIK Mentori: Sehovi¢ Mirela i Bajri¢ Damir

JU Behram - Begova Medresa Tuzla

% RAMIC HALID Mentor: Kozarevi¢ Elvedin
< HAMIDOVIC ENSAR Mentor: Kozarevic¢ Elvedin



JU MSS Banovidi
% GABELJIC EMINA

JU MSS , Hasan Kiki¢“ Gradacac

*

» GLUHIC AMAR
» OMIC KENAN

L)

)

*

L)

)

JU MS Masinska skola Tuzla
% SOFTIC LENI

JU MS Elektro — masinska skola Lukavac

*

» MEHIC FARUK
» REDZIC BENJAMIN

L)

D)

*

L)

D)

JU MSS Teocak

% HORIC MIRZA
% MULAOSMANOVIC BERIZ

JU Gimnazija Zivinice
» HODZIC MURIS
> IMAMOVIC KENAN

>

D)

L)

>

D)

L)

JU MSS , Doboj — Istok“ Brijesnica Velika

% AVDAKOVIC FARAH
% OSMIC MESUR

JU Gimnazija ,,Ismet Mujezinovié¢” Tuzla

< ISABEGOVIC IMAD

JU MS Hemijska Skola Tuzla
% MEHANOVIC TARIK

Mentor:

Mentor:
Mentor:

Mentor:
Mentor:

Mentor:
Mentor:

Mentor:
Mentor:

Mentor:

Mentor:

Mentor: Becirovi¢ Alma

Mentori: Avdi¢ Mirela i Sarajli¢ Nazifa
Mentori: Avdi¢ Mirela i Sarajli¢ Nazifa

Mehmedovi¢ Samir

Dzelilovi¢ Marizela
Dzelilovi¢ Marizela

Mumbasi¢ Munever
Mumbasi¢ Munever

Sabi¢ Alma
Sabi¢ Alma

DzZini¢ Rukija
DzZini¢ Rukija

Loli¢ Emir

Bedirovi¢ Enes



JU Mjesovita srednja saobracajna skola Tuzla

% ARNAUTOVIC POLJASEVIC DENIS Mentori: Klopi¢ Danijela i
Jahi¢ Jozefina

JU MSS Kalesija
% VELAGIC MUAZ Mentor: Mahmutovié¢ Amir

Richmond Park International School Tuzla

% HODZIC AIDIN Mentor: Bristri¢ Medina
% BRIGIC AZUR Mentor: Bristri¢ Medina



XI Kantonalno takmié¢enje iz Informatike

ZADACI SA TAKMICENJA

Zadatak 0: TAKMICENJE

Za pocetak ovogodisnjeg takmicenja iz informatike, kao zagrijavanje i provjeru funkcionalnosti sistema,
potrebno je da ucitate podatke iz datoteke i podatke posaljete na standardni izlaz. Datoteke sa ulaznim
podacima nose nazive takmicenje.in za svaki set podataka.

U ostalim zadacima datoteke nose naziv kao i zadatak koji rjeSavate ime_1-zadatka.in, ime_2-
zadatka.in ....

NAPOMENA:

ovaj zadatak ima dva testna primjera
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Zadatak 1: VRIJEME

U skladu sa prelaskom na zimsko racunanje vremena, 26. oktobra se u 03:00 sat vratio na 02:00. Uc¢enik
je tog dana pogledao na sat i vidio da je trenutno h:m, tj. h sati i m minuta. Odrediti koliko sati je bilo

prije x minuta.

Ulazni podaci

U prvoj liniji ulaza dato je trenutno vrijeme, u formatu hh mm i pozitivan cijeli broj x.

Izlazni podaci

U prvoj i jedinoj liniji izlaza ispisati vrijeme prije x minuta u formatu hh:mm ako broj minuta nece preci
u predhodni dan. Ako je x takvo da ce rezultat biti neko vrijeme u prethodnom danu onda izlaz ima
slijededi oblik,, U ovom trenutku vrijeme nije vraéeno i iznosi: hh:mm®*.

Primjeri testnih podataka

Ulaz
1447 43
Izlaz
14:04

NAPOMENA:

ovaj zadatak ima tri testna primjera

Ulaz

1447 1123

I1zlaz

U ovom trenutku vrijeme nije vra¢eno i iznosi: 21:4

12



Zadatak 2: KARTE

Kada je programer NN otiSao u penziju odlucio je da "malo putuje svijetom". Krenuo je izrodnog mjesta
Zivinica i autobusom putovao po raznim gradovima Bosne, Evrope i svijeta. 13ao je tri puta. Jedan put
po cijelom svijetu, jedan put po Evropi a zadnji put po Bosni, koristeci pri tome razne vrste prijevoza
ali je u svakom gradu koji je posjetio bio samo jednom. Od tada je proslo preko 10 godina i NN
prepri¢ava svoja putovanja unucima, medutim ne moZe da se tacno sjeti kojim redom je obilazio
gradove, ali je shvatio da moze da rijesi taj problem jer je saCuvao autobusne, avionske i druge karte
sa svog putovanja. Na svakoj karti su napisana dva grada: polazni i krajnji grad svakog putovanja.
Pomozite NN da na osnovu karata rekonstruira svoj put.

Ulazni podaci

U prvom redu ulaza se nalazi broj karata n (1 <n < 105). U narednih n redova se nalaze imena
dva grada razdvojena razmakom koja predstavljaju polazni i krajnji grad na karti. Ime svakog
grada je jedna rije€ sastavljena od slova engleske abecede, kra¢a od 40 slova.

Dodatna ogranicenja:

U ulaznim podacima koji se nalaze na ulaznim datotekama karte.in vazi n < 1000.
Izlazni podaci

Na standardni izlaz ispisati redom gradove koje je NN obilazio, svaki u posebnom redu.
Primjeri testnih podataka

Ulaz

5

Napoli Atina
Sarajevo London
Kopenhagen Napoli
Zivinice Sarajevo
London Kopenhagen
Izlaz

Zivinice

Sarajevo

London
Kopenhagen
Napoli

Atina

Objasnjenje

NN krece iz Zivinica i na osnovu karte “Zivinice -> Sarajevo”zaklju¢ujemo da je poslije Zivinica
bio u Sarajevu. Nakon toga na osnovu karte “Sarajevo -> London” zaklju¢ujemo da je naredni
grad London itd.

NAPOMENA:

Nemojte koristiti nase znakove ¢8¢z... itd.
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Zadatak 3: PIRAMIDA

Arheologinja dr. Marina istrazuje drevnu piramidu koja je nedavno otkrivena u Egiptu. Unutar piramide
pronasla je skriveni zid s nevjerojatnom matricom brojeva koju su graditelji ostavili iza sebe. Dr. Marina
vjeruje da su ti brojevi kljuc za otkrivanje tajne skrivenog blaga u piramidi.

Zid s matricom ima poseban mehanizam koji se sastoji od N redaka i M stupaca. Uz zid su nadeni zapisi
s ukupno Q operacija koje su izvedene na matrici kako bi je Sifrirali. Operacije su oblika "1 x" ili "2 x",
gdje 1 oznacava da se operacija odnosi na retke, a 2 na stupce. Operacija uzme prvih x redaka/stupaca
i preseli ih na kraj. Na kraju zapisa nalazi se zavr§na matrica nakon izvodenja svih operacija. Kako bi
otkrila tajnu skrivenog blaga, dr. Marina treba rekonstruirati po¢etnu matricu prije nego sto su
primijenjene operacije. Mozete li joj pomoci rekonstruirati matricu?

Ulazni podaci

Prvi redak sadrzi dva cijela broja N i M, broj redaka i stupaca matrice. Drugi redak sadrzi cijeli broj Q,
broj operacija koje su izvedene na matrici. Sljedecih Q redaka sadrzZi po dva cijela broja oiixi (1 <oi <
2,1<xi<Nakooi=1ili1<xi<M ako oi = 2), gdje oi oznacava vrstu operacije (1 za retke, 2 za stupce),
a xi oznacava broj redaka ili stupaca koji treba premjestiti. Sljedec¢ih N redaka sadrzi po M prirodnih
brojeva manjih od milijardu koji predstavljaju zavrsnu matricu?

Izlazni podaci
IspiSite N redaka s po M brojeva koji predstavljaju po¢etnu matricu prije izvodenja operacija

Primjeri test podataka:

ulaz ulaz
33 3 4
1 2
2 2 13
123 21
45 6 2143
789 5879
6 10 11 12
izlaz
izlaz
2 3 1
5 6 4 3 2 1 4
8 9 7 9 5 8 7
12 6 10 11

NAPOMENA:

ovaj zadatak ima pet testnih primjera
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Zadatak 4: CIGLE

.....

ciglarstvo. Kao i svako dijete u bosanskom gradu NN, opsjednut je pravilnostima $to se odrazava na
njegov svakodnevni zivot. Primjerice, za domaéu zadacu mora sloziti zid od N cigli. Prije nego $to krene
na posao nekoliko puta izraduje dvodimenzionalnu skicu zida kako bi krajnji proizvod bio savrsen.

Svaka cigla mozZe biti opisana kao pravokutnik iste visine a razli¢itih duZina. Prije izrade u¢enik unaprijed
odabere poredak kojima ¢e postavljati cigle te zatim krene u izradu skice pocevsi od najnizeg retka.

U prvi redak ucenik ée postaviti nekoliko cigli jednu za drugom, slijeva nadesno. U drugom retku
postavljat ée cigle zdesna nalijevo tako da se pocetak drugog retka poklapa s krajem prvog (desni rub
zadnje cigle u prvom retku poklapa se s desnim rubom prve cigle u drugom retku). Zatim, u idu¢em
retku opet postavlja cigle slijeva nadesno tako da se pocetak tog retka (lijevi rub) poklapa s
prethodnim... Postupak nastavlja sve dok ne potrosi sve cigle. Zid smije imati proizvoljno mnogo
redaka.

Ucenik koristi super cement pa se neka cigla moZe nalaziti na mjestu tako da se neposredno ispod nje
ne nalazi druga cigla. Ljepota zida odgovara broju mjesta na kojima se dodiruju Cetiri cigle.

Za unaprijed zadanu veli¢inu i poredak postavljanja cigli pronadite najve¢u mogucu ljepotu zida.
Ulazni podaci

U prvom se retku nalazi prirodan broj N iz teksta zadatka.

U drugom se retku nalazi N prirodnih brojeva duzina svake od N cigli iz teksta zadatka.

Izlazni podaci

U jedini redak ispiSite traZzeni broj iz teksta zadatka.

Oznacimo s M duZinu najvece cigle. U svim podzadacima vrijedit ée 1 < M <5 000, sim ako nije drugacije
naznaceno.

Primjeri testnih podataka

Ulaz

12
552321155251
Izlaz

4

Prikaz zida s ljepotom 4 za probni primjer.

Oznacen je poredak postavljanja cigli. 3do 7

9 10 11 12

M
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XI Kantonalno takmié¢enje iz Informatike

RJESENJA ZADATAKA SA TAKMICENJA

Rjesenje Zadatak 1: VRIJEME

Moguce rjeSenje — C++

#include <iostream>
#include <iomanip>
#include <fstream>
using namespace std;

int main () {
ifstream ulaz ("vrijeme.in");
ofstream izlaz ("vrijeme.out");

int h, m, x;
ulaz >> h >> m >> x;
m += h * 60;

if (h >= 3)

m += 60;

m —= X;

if (m>0) {
h=m/ 60;
m=m % 60;

if (h >= 3)
h--;

izlaz <<h << ":" << m << endl;}
else {m=1440+m;
h=m/60;

m=m%60;

izlaz<<"U ovom trenutku vrijeme nije vraceno i

iznosi:"<<h<<":"<<m<<endl;}
ulaz.close () ;
izlaz.close () ;

return 0;

}
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RjeSenje Zadatak 2: KARTE

Moguce rjeSenje — C++

#include <iostream>

#include <algorithm>

#include <vector>

#include <string>

#include <fstream>

using namespace std;

struct karta{

string pocetak;

string kraj;

}i

int main () {
ifstream ulaz ("karte.in");

ofstream izlaz ("karte.out");

int n;

ulaz >> n;

vector<karta> karte(n);
for(int 1 = 0; i < n; 1i++) {
karta k;

ulaz >> k.pocetak >> k.kraj;
karte[i] = k;

}

string trenutni = "Zivinice";
izlaz << trenutni << endl;
for (int i = 0; 1 < n; i++) {
for (int j 0; J < n; j++) {
if (karte[]j] .pocetak == trenutni)
trenutni = karte[j].kraj;
izlaz << trenutni << endl;
break;

izlaz.close () ;

ulaz.close();

17
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RjeSenje Zadatak 3: PIRAMIDA
Moguce rjeSenje — C++
#include <iostream>
#include <fstream>

using namespace std;

// Funkcija za rotaciju redaka

void rotirajRetke (int matrical[][100], int N,

int temp[100][100];
for (int 1 = 0; 1 < N; 1i++) {
for (int 3 = 0; J < M; j++) |
temp[i] [7]

}
for (int 1 = 0; 1 < N; 1i++) {
matrical[i] [0] = temp[ (i + x) %

}

// Funkcija za rotaciju kolona/stupaca
void premjestati()///

= matricalil[j];

1007 [x];

int M,

AN
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Moguce rjeSenje — Python

def rekonstrukcija matrice (N, M, Q, operacije, matrica):
# Obrada operacija unazad
for oi, xi in reversed(operacije):

if oi == 1: # Operacija na retke
matrica = matrical[-xi:] + matrical[:-xi]
elif oi == 2: # Operacija na stupce
matrica = [row[-xi:] + row[:-xi] for row in matrica]

return matrica

# Citanje ulaznih podataka iz datoteke

with open ("piramida.txt", "r") as file:
N, M = map(int, file.readline () .strip().split())
Q = int(file.readline () .strip())

operacije = []

for _ in range(Q):
0i, xi = map(int, file.readline().strip().split())
operacije.append((oi, xi))

matrica = []
for  in range(N):
matrica.append(list (map(int, file.readline () .strip().split())))

# Rekonstrukcija matrice
pocetna matrica = rekonstrukcija matrice(N, M, Q, operacije, matrica)

# Ispis pocetne matrice
for row in pocetna matrica:
print (" ".join (map(str, row)))

Objasnjenje:
1. Unazad raditi operacije: S obzirom na to da su operacije Sifriranja veé izvedene, treba
ih obrnuto izvrsiti da se rekonstruira pocetna matrica.
2. Operacija na retke (1 x): Uzima zadnjih x redaka i premjesta ih na pocetak.
3. Operacija na stupce (2 x): Uzima zadnjih x stupaca svake retke i premjesta ih na
pocetak.
4. Ulaz iz datoteke: Podaci se Citaju iz datoteke piramida.txt, koja sadrzi dimenzije
matrice, broj operacija, specifikacije operacija i zavrSnu matricu.
5. Ispis: Nakon obrade, pocetna matrica se ispisuje redak po redak.
Format datoteke piramida.txt:
34
2
12
21
5678
1234
9101112

Izlaz za navedeni unos:
1234

9101112
5678
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Moguce rjeSenje — Pascal

program RekonstrukcijaMatrice;

type
Matrica = array[l..100, 1..100] of Integer;
var
N, M, Q, i, Jj, k, oi, xi: Integer;
matrica: Matrica;
temp: Matrica;
ulaznaDatoteka: Text;
procedure RotirajRetke (var matrica: Matrica; N, M,
var
temp: Matrica;
i, j: Integer;
begin
for i := 1 to N do
for 3 := 1 to M do
temp[i, j] := matricali, J];
for i := 1 to N do
for 3 := 1 to M do
matrical[(i - x + N - 1) mod N + 1, 7]
end;
procedure RotirajStupce (var matrica: Matrica; N, M,
var
temp: Matrica;
i, j: Integer;
begin
for i := 1 to N do
for 3 := 1 to M do
temp[i, j] := matricali, J];
for i := 1 to N do
for j := 1 to M do
matricali, (j - x + M - 1) mod M + 1]
end;
begin

Assign(ulaznaDatoteka, 'piramida.txt');

Reset (ulaznaDatoteka) ;

ReadLn (ulaznaDatoteka,
ReadLn (ulaznaDatoteka,

N, M);
Q)

for k :=
begin
ReadLn (ulaznaDatoteka,
if oi = 1 then
RotirajRetke (matrica,
else if oi = 2 then
RotirajStupce (matrica,

1 to Q do

oi, xi);

N, M, xi)

N, M, xi);
end;
for i :=
begin
for 3 := 1 to M do
Write (matricali,
WritelLn;

1 to N do

j]r ')
end;

Close (ulaznaDatoteka) ;
end.

:= templi,

x: Integer);

jl;

x: Integer);
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Moguce rjeSenje — Java

import java.io.*;
import java.util.x*;

public class RekonstrukcijaMatrice {
public static void main(String[] args) throws IOException {
BufferedReader reader = new BufferedReader (new

FileReader ("piramida.txt"));
String[] dimenzije = reader.readLine().split("™ ");
int N = Integer.parselnt (dimenzije([0]);
int M = Integer.parselnt (dimenzije([l]);
int Q = Integer.parselnt (reader.readLine());

int[] [] matrica = new int[N] [M];
List<int[]> operacije = new ArrayList<>();
for (int i = 0; 1 < Q; i++) {

String[] operacija = reader.readLine() .split (" ");
int oi = Integer.parselnt (operacijal0]);
int xi = Integer.parselnt (operacijalll);

operacije.add (new int[]{oi, xi});

for (int i = 0; 1 < N; i++) {
String[] redak = reader.readLine().split (" ");
for (int j = 0; j < M; j++) {
matrical[i]l[j] = Integer.parselnt (redak[j]);
}
}

reader.close () ;

// Obrada operacija unazad

for (int i = operacije.size() - 1; i >= 0; i--) {
int oi = operacije.get (i) [0];
int xi = operacije.get (i) [1];
if (oi == 1) {
matrica = rotirajRetke(matrica, xi);
} else 1f (oi == 2) {
matrica = rotirajStupce (matrica, xi);

}
}

// Ispis poletne matrice
for (int[] row : matrica) {
for (int val : row) {
System.out.print(val + "™ ");
}
System.out.println();

}

private static int[][] rotirajRetke(int[][] matrica, int x) {
int N = matrica.length;
int M = matrical[0].length;
int[] [] novaMatrica = new int[N] [M];

for (int i = 0; 1 < N; i++) {

novaMatrical[ (i - x + N) % N] = matricali];
}
return novaMatrica;

}

private static int[][] rotirajStupce(int[][] matrica, int x) {
int N = matrica.length;
int M = matrical[0].length;
int[] [] novaMatrica = new int[N] [M];
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for (int i = 0; 1 < N; i++) {
for (int j = 0; j < M; j++) {
novaMatrical[i][(]J - x + M) % M] = matricalil[j];
}
}

return novaMatrica;

22
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RjeSenje Zadatak 4: CIGLE

Moguce rjeSenje — C++

#include <bits/stdc++.h>

#include <fstream>

using namespace std;

#define FOR(1i, a, b) for(int i = a; 1 < b; ++1)

#define REP(i, n) FOR(i, 0, n)

//#define << " " <<

//#define pb push back

//#define fi first

//#define se second

//#define sz (c) (int) (c) .size ()

//#define all(c) (c).begin(), (c).end()

//#define rall(c) (c).rbegin(), (c).rend()

//#define TRACE (x) cerr << #x << " " << x << endl

template<typename T1l, typename T2>inline void minaj (Tl &x, T2 y) { x
= (x >y ?2y: x);}

template<typename T1l, typename T2>inline void maxaj (Tl &x, T2 y) { x
= (x <y ?y: x)}

typedef double 1f;

typedef long long 11;

typedef pair<int, int> pii;

const int mod = 1le9 + 7;

int add(int x, int y) {x += y; if(x >= mod) return x - mod; return
x;}

int sub(int x, int y) {x -=vy; if(x < 0) return x + mod; return x;}
int mul (int x, int y) {return (1l1l) x * y % mod;}

const int MAXN = 5005;
int a[MAXN];
int dp[MAXN] [MAXN];

int main() {
ifstream ulaz ("cigle.in");
ofstream izlaz ("cigle.out");

ios base::sync with stdio(false); ulaz.tie(0);
int n; ulaz >> n;

REP (i, n) {
ulaz >> al[i]l;
}
REP (1, n) {
vector<int> prijelazi;
REP(x, 1) {
prijelazi.push back(dp[x][1l - 1]);
}
reverse (prijelazi.begin(), prijelazi.end());
prijelazi.push back (-MAXN) ;
for (int i = prijelazi.size() - 2; 1 >= 0; --1i) {
maxaj (prijelazi[i], prijelazi[i + 11);

23



XI Kantonalno takmiéenie

iz Informatike

int delta = 0;

int best = 0;
int up = 0, down =
int i =1 -1, j =
do {

int du = -1;

int dd = -1;

if (1 >= 0) {

du = up + alil;
}
if (3 < n) {

dd = down + aljl;

if (du == -1) {
dp[l][j] = best;
down += al[jl;
J o+
continue;

}

if (dd == -1) {
break;

}

if (dd < du)
dpl[l][]j] =
down += al[jl;
J o+t

{

}
else if (du < dd)

max (best, delta + prijelazi[l-i-11);

{

if (i) maxaj (best, dp[i-1]1[1-1] + delta);

up += ali]l;
i -=;
}

else {

dp[l][j] = max(best, delta + prijelazi[l-i-1]);

delta ++;
down += al[jl;
J o+t
}
} while (j < n);
}
int sol =
REP (i,

}

0;
) |
maxaj (sol, dpl[i]l[n-11);

izlaz << sol << endl;
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REZULTATI TAKMICENJA
1. HAIDIC ADNAN

20 (1344)

JU Gimnazija ,,Dr. Mustafa Kamari¢“ Gracanica — Mentor: Husici¢ Nedzad

2. ALJUKIC ISMAR 18 (934)
JU Gimnazija ,Mesa Selimovic¢” Tuzla - Mentor: Harcin Fuad

3. FEUKIC ELDIN 18 (1340)
JU MS Elektrotehnicka Skola Tuzla — Mentor: Peji¢ Sladana

4. MUHAMEDBEGOVIC KENAN 17 (703)
JU MS Elektrotehnicka Skola Tuzla

5. SALIBASIC ALEN 17 (1036)
JU Gimnazija ,,Mesa Selimovi¢“ Tuzla

6. MUJACIC SELMA 15 (1055)
JU Gimnazija ,Mesa Selimovi¢” Tuzla

7. HAMIDOVIC ENSAR 15 (1310)
JU Behram - Begova Medresa Tuzla

8. GLUHIC AMAR 13 (410)
JU MSS , Hasan Kiki¢“ Gradacac

9. SUDZUKA SAMED 13 (475)
JU MS Elektrotehnicka Skola Tuzla

10. DERZIC DAVUD 13 (947)
JU MS Elektrotehnicka sSkola Tuzla

11. AVDIC EMIR 11 (727)
JU Gimnazija ,,Dr. Mustafa Kamari¢” Gracanica

12. GABEUIC EMINA 10 (251)
JU MSS Banoviéi

13. OMIC KENAN 10 (297)
JU MSS , Hasan Kiki¢“ Gradacac

14. HASANOVIC HAMZA 9 (328)

JU Gimnazija ,,Dr. Mustafa Kamari¢” Gracanica
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15.

MEHANOVIC TARIK
JU MS Hemijska Skola Tuzla

6(71)

18.

18.

18.

18.

18.

18.

18.

18.

18.

18.

ARIFHODZIC TARIK

JU Gimnazija ,Mesa Selimovi¢” Tuzla
VELAGIC MUAZ

JU MSS Kalesija
HODZIC EDIN

JU MS Elektrotehnicka Skola Tuzla
HORIC MIRZA

JU MSS Teogak
REDZIC BENJAMIN

JU MS elektro-masinska Skola Lukavac
RAMIC HALID

JU Behram - Begova Medresa Tuzla
HODZIC AJDIN

Richmond Park International School Tuzla
HODZIC MALIK

JU Gimnazija ,,Mustafa Novali¢“ Gradacac
HODZIC MURIS

JU Gimnazija Zivinice
MUHAREMOVIC AL

JU MSS Srebrenik

28.
28.
28.
28.
28.
28.
28.
28.
28.

IMAMOVIC KENAN

BRIGIC AZUR
MULAOSMANOVIC BERIZ
HODZIC EMAN

MEHIC FARUK

IBRISEVIC ALDIN

SOFTIC SEMI

ARNAUTOVIC POLJIASEVIC DENIS
ISABEGOVIC IMAD
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GALERIJA SLIKA
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Treée mjesto — FEUKIC ELDIN — JU MS Elektrotehni¢ka $kola Tuzla — Mentor: Peji¢ Sladana
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Drugo mjesto — ALJUKIC ISMAR — JU Gimnazija ,Mes$a Selimovi¢“ Tuzla — Mentor: Har¢in Fuad
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Prvo mjesto — HAJIDIC ADNAN — JU Gimnazija ,Dr. Mustafa Kamari¢“ Gracanica — Mentor: Husici¢
Nedzad
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ORGANIZACIONI ODBOR TAKMICENJA

1. ARAPCIC Emina, predsjednik
. PEJIC Sladana, ¢lan
3. ZAHIROVIC Melisa, &lan
4. ZULFICEDIN, &an
5. KUNOSIC Damir, &lan
6. STOJAK Radislav, ¢lan
7
8
9

HOROZIC Minina, &lan
PLANIC Eldina, €lan
. DZEULOVIC Erdal, €lan
10. TOKIC Samir, ¢lan
11. NUHIC Alen, ¢lan
12. IMAMOVIC MARKOVIC Alisa, ¢lan

DEZURNI NASTAVNICI

HALILOVIC Muamer
KAHRIMANOVIC Sabrina
PIRIC Amra

LOSIC Ajla

KURTIC SEJDINOVIC Lejla
DEMIROVIC IVIC Jasna
BECIROVIC Azra
BRISTRIC Medina
BECIROVIC Enisa

Lo N WNE

OCJENJIVACKA KOMISIJA

1. LUCIC llija, JU MS Zkola Zivinice

HARCIN Fuad, JU Gimnazija ,Me3a Selimovi¢“ Tuzla
BECIROVIC Enes, JU MS Hemijska $kola Tuzla

KOZAREVIC Elvedin, JU Behram - Begova Medresa Tuzla
DZELILOVIC Marizela, JU MS elektro-masinska $kola Lukavac

vk wN

OBRADA REZULTATA

1. ZULFIC Edin, JU MS elektrotehnicka kola Tuzla
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